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Ali Cengiz Hikayesi Izdiisiimiinde
Kahramanin Goriinmez Gucu:

METAMORFOZ

Meri¢ HARMANCI

OZET

Edebi geleneklerde yer alan tip ve motiflerin bir kismi diinya halklan arasinda
umumiyet arz ederken bir boliimii de toplumlara dzgii kiiltiirel kodlardan kayna-
gt alir. Kahramant karsilaghgr zorluklardan kurtarma, basartya ulagtirma,
sorunlara ¢oziim getirme gibi gegitli fonksiyonlar iistlenen degisim ya da metamor-
foz motifi pek cok ulusun edebi nevilerinde oldugu gibi Tiirk Edebiyat geleneginde
de yer bulur. Destandan menkibelere kadar genis bir perspektifte karsimiza ¢ikan
degisim motifi, zaman i¢inde degisim oyunu adi verebilecegimiz bir strateji_formu-
na biiriinerek edebiyat sahnesine ¢ikar. Kahramanhgi ispat etmek, giicii eline
gecirdigini gostermek icin kullanilan bu _form zamanla Ali Cengiz Oyunu adiyla
da anilmaya baglar. Giiniimiizde de "kurnazca ve hilece diizen" anlamiyla 6zdeg-
lesen "Ali Cengiz Oyunu" deyimi, “Gl-i Cengiz” yani “Cengiz Hilesi”, “Mogol
Oyunu” kargihgt bir ifadenin, zaman icerisinde ozellesmesiyle olugmug ve siirlerde,
masallarda, destanlarda, hikayelerde karsimiza ¢tkan hileli degisimlerin her biri
icin “Ali Cengiz Oyunu” ifadesi kullamilmaya baglamgtir.

Bu ¢aligmada Itimat Kiitiiphanesi tarafindan "Milli Masallarimiz" serisi iginde
Arap alfabesi ile basilmig bulunan "Ali Cengiz Hikdyesi"nin Latin alfabesine
cevirisi yapilmus, hikaye izdiigiimiinde metamorfoz motifi ve degisim oyununun
kullanimu ortaya konmaya ¢aliglmgtir. Hikayede siradan bir delikanhmn  Ali
Cengiz isimli ustadan, aynmi isimli degisim oyununu 6grenmek icin ¢iktigt kahra-
manlik yolculugu, kahramanlik mitosuna uygun olarak gecirdigi asamalar ve
degisim oyununu ashnda kimsenin 6grenmesini istemeyen ustasini onun yontemle-
rini kullanarak alt etmesi ele alinir. Sekil degistirmenin karsilikli degisim hamlele-
riyle rakibini alt etmeye yonelik bir yang haline geldigi Ali Cengiz Oyunu'nda

galip gelen kahramanlagma seriivenini de bagartyla tamamlamug olur.
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Biinyesinde bulundurdugu kahramanlar ekseninde temellenen edebi

eserler kadim zamanlardan bugiine degisik formlarda yolculugunu siir-
diirmektedir. "Oykiiniin siirekliligini ve tutarliligini saglayan temel unsur
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ve lokomotif" roliinii icra edecek bir kahraman iizerine temellendirilen
edebi eserlerin kayda deger bir kisminda kahraman adayinin agmasi gere-
ken zorluklar, yenmesi gereken diismanlar sahnedeki yerlerini almislardir.
Anlat1 yaraticisi, doneme ve kiiltiirel kodlara uygun olarak kahramaninin
karsisina ona hareket alani da saglayacak cesitli zorluklar, asamalar ve
rakipler ¢cikarir. Kahraman, kendini gostermesi i¢in adeta bir firsat zemini
olan bu zorlu imtihan alanlarindan basariyla cikmak icin diismanlarindan
veya sevdiklerinden gizlenmek, onlara goriinmemek veya taninmamak
isteyebilir. Bu durumda kullanilan en yaygin yontemlerden biri degisim
motifidir.

Don degistirme, doniisiim, bicim degistirme, kilik degistirme adlar1y-
la da anilan metamorfoz formu, “insanlarin, hayvanlarin, bitkilerin, cansiz
varliklarin 6z niteliklerini yitirip birinden 6tekine ge¢mesi; cansiz varli-
gin canlanmasi, canli varligin cansiz madde haline gelmesi™ olarak tanim-
lanabilir. Bu doniisiim durumu "kahramanin iradesine bagli bir meziyet
olabildigi gibi kahramanin iradesi disinda kalan, bir kismi sihirli objeler
vasitasiyla da" gerceklesebilir.’

Ik inang sistemlerinden itibaren doniisiim modellerinin izdiisiimle-
rinin siklikla gériilmesi metamorfoz formunun kahramanlik mitosu bag-
laminda kadim islevselligini ifade etmektedir. Ahmet Yasar Ocak, “bu
motifin insan suurunun altinda ve yaratici giiciinden ¢ikan arzularin ifa-
desinden ibaret oldugunu ve heniiz benligini biitiiniiyle hazmedememis,
ferdilesme yolunda bir sahsiyetin hiiviyet sembolii” olarak yorumlanmasi
gerektigini belirtir.' Ornegin sozli kiiltir donemi eserlerinden Maaday
Kara Destani'nda, destan kahramani Kogiidey Mergen, tiirlii biiyiilerle
bircok sekle girmis, diismani Kara Kula'nin evinde konusulanlar1 dinle-
mek icin Once kiil renkli bir sigana, sonra da Kara Kula'y1 iyilestirmek
icin evine gelen Saman Tordoor'a saldirmak i¢in kara bir ayiya doniismiis-
tiir.”

' Ayse Zeynel Kiran, Yazinsal Okuma Siirecleri, Seckin Yayinlari, Ankara 2003, s. 141.

* Pertev Naili Borat.av, 100 Soruda Tiirk Folkloru (fnan@lar. Tore ve Torenler. Oyunlar),
Gercek Yayinevi, Istanbul 1973, s. 76.

* Namik Aslan, "Sekil Degistirme Motifinin Anlatilarimizdaki Bazi Yansimalar1 Uze-
rine", Milli Folklor, Say1 64, Ankara 2004, s. 37-43.

* Ahmet Yagar Ocak, Bektasi Mendkibnamelerinde Islam Oncesi Inang Motifleri, Enderun
Kitabevi, Istanbul 1983, s. 154.

* Selahattin Bekki, Maaday-Kara Destani, Manas Yayinlari, Elazig 2007, s. 485.
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Eliade'e gore yeni kimlikler edinmenin iki temel islevi vardir: Ilki,
insanlar ile hayvanlar arasindaki kopmanin heniiz yasanmadigi mitik
zamani yeniden kurmus olmak; ikincisi, hayvanlarin dilini 6grenmek,
gelecegin sirrini bilmek, onlar: taklit etmek, obiir diinya ve gok alemiyle
iletisim kurmak icindir. Ornegin, kusa doniismek demek, daha yasarken
goge cikabilmeyi, 6te diinyaya gidebilmeyi karsilar. Saman, bu degisim ve
doniisiim yontemi araciligi ile iic kozmik alem (yer alti, yer iistii, gokyiizii)
arasinda viicutlariyla esrimeli yolculuklar yapabilmektedir.” Samanlar da
hayvanlarin giiclerini, yeteneklerini kullanip dillerini anlamaya calisarak
canlilarin ruhlarina hakim olmaya ve yeni kimliklere girmeye calisarak
metamorfoz yoluyla etkinligini ve kudretini siirdiirmek istemistir.

Samanizmde "samanlarin yardimci ruhlari hayvanlardir ve ayiya,
kurda, geyige, tavsana ya da her cesit kusa doniistiiklerine inanilir.” Sa-
manlar, hastaliklar1 tedavi esnasinda da bu déniisiim motifini kullanirlar.
"Hastanin sikintisina neden olan kotiiliigiin cinsine, hastanin ruhunu
kaciran kotii ruhun kimligine gore, tedavinin basariya ulasabilmesi icin
samanin, bir degisim gecirmesi, jaguar, yilan, kus vb. haline doniismesi
gerekebilir." Abdiilkadir Inan'in "biitiin insanliga malolmus bir diisiince"
olarak ortaya koydugu degisim motifini Stith Thompson, Motif Index'te
D 100- D 199" arasinda kodlamustir. Tiirk Edebiyat geleneginin sozlii ve
yazili triinlerinde karsilasilan doniisiim motifi ya da metamorfoz formu
zaman zaman kahramanlik mitosu veya asama arketipleri islevinde; zor-
luklarin iistesinden gelme, gii¢ veya keramet gosterme ya da cezalandirma
yontemleri seklinde islev goriir.

Edebi eserlerde doniisiimiin bir hayvana ya da baska bir varligin sek-
line girme seklinde tezahiirii siklikla rastlanan bir motiftir. Kiillii Fatma
masalinda kardesleri tarafindan iki tarafina igne batirilarak kusa doniistii-

® Mircea Eliade, Samanizm, (Cev. Ismet Birkan), Imge Kitabevi, Ankara 1999, s. 121-
126.

” Mircea Eliade, a.g.e., s. 116.

* Yves Bonnefoy, Antik Diinya ve Geleneksel Toplumlarda Dinler ve Mitolojiler Sozliigii I-
II, (Cev. Levent Yilmaz), Dost Kitabevi, Ankara 1981, s. 845.

’ Abdiilkadir Inan, Makaleler ve Incelemeler, Tirk Tarih Kurumu Yayinlari, Ankara
1987, s. 461

" Stith Thompson, Motif-Index of the FolkLiterature (Halk Edebiyann Motif Katalogu), Cilt
II: D-E. Indiana University, Bloomington ve Indianapolis 1955-1958, s. 13-26.
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rillen kiz, padisahin oglunun kanadindan bir tiily koparmasiyla eski haline
kavusur." Sak Ismail hikayesinde kuyuya atilan Sah Ismail’in iyilesmesini
ve kuyudan kurtulmasini giivercin donuna girmis ii¢ pir saglar.” Muhayye-
lat'1n Ikinci Hayal'inde Ebu Ali Sina'nin bindigi dev, ifrite doniisiirken
¢oliin ortasinda kargisina cikan adam da yirmi arsin boyunda bir deveye
déniisiir.” Sor destanlarindan biri olan Ak Kan destaninda Aba Kulak
isimli kahraman anayurduna donmek i¢in yolculuga ¢cikmadan 6nce karisi
Ay Sabak’i evirip cevirip bir altin yiliziige doniistiiriir ve cebine koyar.
Memleketine vardiginda da yiizigii yere atar ve Ay Sabak eski haline do-
niigiir.” Destanda hayvan metamorfozu yerine, gizlenmek icin bir esyaya
doniisiim formu secilmistir.

Islam dininin kabul edilmesinden sonra da eski Tiirk inanclarinin ve
kiiltiirintin izleri toplumun yaratmalarinda kendini gostermeye devam
eder. Sahin, giivercin, turna, geyik sekline doniisen kutlu kahramanlar bu
motif araciligi ile davalarinin kutsalligini da gostermis olurlar. Anlatiya
gore, Haci Bektas-1 Veli, Horasan'a hiicum edip Miisliitmanlarin mallarini
yagmalayan ve Ahmed Yesevi'nin nefes oglu Kutbeddin Haydar'1 esir alan
kafir Bedahsah halkiyla savagmaya sahin suretinde gider. Bedahsah'da uca
uca Kutbeddin'in bir magarada oldugunu goriir, magaranin iistiinde siizii-
lerek asag1 iner, magaranin deliginden igeri girerek yanina gider ve silki-
nip insan sekline déniisiir.” Horasan erenleri bir toplant1 yapmak ve Ah-
med Yesevi'yi davet etmek isterler. Bunun i¢in yedi er, turna sekline girip
Tiirkistan'a dogru ucar. Bu durum kendisine malum olan seyh ve miiritle-
ri de turna kiliginda havalanarak onlar1 karsilarlar.” Abdal Musa Sultan,
Alaiyye Beyinin oglu Gaybi’yi ava cikarir; kendisi de bir geyik donuna
girer onu pesinden kosturur. Bir siire sonra Gaybi’nin attig1 okla yaralana-
rak dergaha doner. Gaybi, dervislerden yaraladig1 geyigi sorunca dervisler

"' Ali Berat Alptekin, Tagseli Masallari, Akcag Yayinlari, Ankara 2002, s. 249-250.

 Saim Sakaoglu, Ali Berat Alptekin vd., Meddah Behget Mahir’in Biitiin Hikayeleri I,
AKM Yayinlari, Ankara 1997, s. 214.

" Gonca Alpaslan Gokalp, XIX. Yiizyil Yazilh Anlatilarinda Sozlii Kiiltiir Etkileri, Kiltiir
Bakanlig: Yayinlari, Ankara 2002, s. 304.

" Metin Ergun, Sor Kahramanlik Destanlari, Akcag Yayinlari, Ankara 2006, s. 193-194.

: Abdilbaki Goélpinarli, Vildyetname Mendkib-1 Hiinkdr Haci Bektds-1 Veli, Inkilap
Kitabevi, Istanbul 1990, s. 10-11.

' Abdiilbaki Golpinarly, a.g.e., s. 14-15.
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onu elinde oku tutan Sultan’in huzuruna cikarirlar. Gaybi, geyigin Sultan
oldugunu anlayarak ona intisap eder.” Anlatilardaki bu degisim ve donii-
sim modelleri, gerek kahramanlik mitosu baglaminda gerekse kutsiyet
bakimindan metamorfozun mitik islevine de uygun bir durum arz eder.

Bir Oyun Olarak Degisim

Genellikle gegici bir 6zellik gosteren degiskenlik, bir durumdan bas-
ka bir duruma ge¢cmek veya herhangi bir sinir1 atlamak icin mitik zaman-
lardan beri toplumlarin degisik formlarda basvurdugu bir motif olmustur.
Farkli bir seye doniismek ve kilik degistirmek biciminde yayginlik ka-
zanmig olan bu form, eski inanislarda, demonik ruhlarin bir¢ogunun
goriiniis itibariyle bicimsiz varliklara doniismesi seklinde goriiliir. Bu
asimetrik degisim siireci, seytani alana gecis anlamina geldigi i¢in bicim-
sizlik ve seytanilik bicimsel anlamda da kendini gostermektedir.” Donii-
siimiin ve degiskenligin bu kadim islevi, zaman icerisinde anlat1 tiirlerin-
de somut bir bicimsizlik yaninda seytani davranislar, hileli oyunlar bigi-
minde kendini géstermistir.

Mit, destan, masal, efsane, menkibe, halk hikayesi ve halk siirinin ge-
sitli tiirlerinde yaygin goriillen degisim motifi zaman icinde degisim oyunu
ad1 verebilecegimiz bir strateji formuna doniismiis ve pek cok kiiltiirde de
kullanilmistir. Kore mitolojisinde su tanrisi, gokler imparatoru olan Ha-
mosu'nun gercekten gok tanrisinin oglu olup olmadigini anlamak icin
onu bir degisim deneyine tabi tutar. Su tanrisi bir sazan baligina doniisiir,
kral Hamosu su samuru olup onu yakalar. Su tanrisi geyik sekline girer,
Hamosu kurt olup onu kovalar. Su tanrisi siiliin olur, Hamosu dogana
doniiserek ona saldirinca onun gok tanrinin oglu oldugunu kabul eder.”

Yunan mitolojisinde de Zeus'tan kagan 6¢ tanris1 Ne-mesis, bicimden
bicime girerek diinyayi dolasir, kaz sekline girdigi bir giin Zeus da bir
kugu kusuna doniisiip ona yaklasmay1 basarir.” Tiva Destanlarindan biri

" Abdurrahman Gizel, Abdal Misd Velayetndmesi, Turk Tarih Kurumu Basimevi,
Ankara 1999, s. 106.

" Celal Beydili , Tiirk Mitolojisi Ansiklopedik Sozliitk, Yurt Yayinlari, Ankara 2005, s.
151-152.

" Yves Bonnefoy, a.g.e., s. 568.
* Azra Erhat, Mitoloji Sézligii, Remzi Kitabevi Istanbul 2007, s. 138.
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olan Alday-Buu¢u’da Han Buuday, babasinin o daha dogmadan 6nce basli-
gin1 verdigi kizi bulmak i¢in ¢iktig1 yolculukta pek ¢ok zorlukla karsilasir.
Bunlardan birisi de karanliklar diinyasinda bulunan karanlik magarada
yasayan Erlik-Lovun’u asmaktir. Han Buuday’in yoldaslarindan bakici ve
falc1 kardesler, Erlik Lovun’in otaginin arkasinda bulunan gélden gege-
bilmesi i¢in kiliktan kiliga girmesini 6giitlerler. Han Buuday, 6nce bir
ordege doniisiip yiizmeye baslar. Ancak Erlik Lovun onu taniyinca sira-
siyla sunaya, kaza, kuguya doniisiir. Ancak her seferinde tanininca sonun-
da su kopiigiine doniiserek gecmeyi basarir.”

Vilayetname'de Haci Bektéas-1 Veli'nin giivercin seklinde Anadolu'ya
gelmekte oldugunu kesf eden Rum Erenleri, onu buraya sokmamak igin
Haci Dogrul'u alic1 bir dogan kusu seklinde gonderirler. Bunu géren Haci
Bektas-1 Veli tekrar insan kiligina donerek Haci Dogrul'u yakalayip peri-
san eder ve velayet giiciinii Rum Erenlerine gosterir.” Bu érnekte oyun,
giicii elinde bulundurmanin bir gostergesi olarak sahnedeki yerini almis-
tir.

Degisim oyunu, degisim/doniisiim motifiyle ayn1 form iizerinde se-
killenir. Kahraman, yolculugu siirecinde, canli ya da cansiz bagka bir var-
liga doniiserek asama kaydeder. Bu oyunda degisim siireklilik arz eden bir
durum degildir, gereklilik bitince insan asil sekline doner. En eski zaman-
lardan beri isleyen bu degisim formu, Tiirk edebi geleneginde bir oyun
bigiminde yayginlik kazanir ve zamanla Ali Cengiz Oyunu ismiyle anilma-
ya baslar. Bu degisim oyununun Al Cengiz seklinde anilmasinin nedeni,
bazi anlatilarda sadece oyunun adinin bazilarinda ise hem oyunun hem de
bu zorlu oyun ustasinin adinin Ali Cengiz olmasidir.

Ali Cengiz Oyunu, giiniimiizde "kurnazca ve hilece diizen"” anlamina
gelen bir deyim olarak kullanilmaktadir. Iskender Pala, bu deyimin men-
seinin eski bir halk hikayesine dayandigini belirterek, “al-i Cengiz” “Cen-
giz soyu” cagrisimindan yola c¢ikarak bu deyimin Anadolu'daki Mogol

*' Metin Ergun, Mehmet Aca, Twa Kahramanhk Destanlari, Ak¢ag Yayinlar1 Ankara,
2004, s. 235-236.

* Abdiilbaki Golpinarly, a.g.e., s. 18-19.

* Omer Asim Aksoy, Atasozleri ve Deyimler Sozligii, Tirk Dil Kurumu Yayinlari,
Ankara 1984, s. 462.
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istilasiyla da bir alakasi bulundugunu” belirtir.” Esas itibariyle ibare, “al-i
Cengiz” yani “Cengiz Hilesi”, “Mogol Oyunu” karsiligi bir ifadenin za-
man igerisinde 6zellesmesinden ibarettir. Bugiin i¢in “hile ve oyun” an-
lam daralmasina ugrasalar da tarihi siirecte ayni anlamda kullanilmaislar-
dir. Nitekim “al” kelimesi de zaten “hile ve oyun” karsilig1 Farsca bir

kelimedir.

Cengizlilerin Oyunculugu

1206-1294 yillar1 arasinda Orta Asya’da kurulmus olan Mogol Impa-
ratorlugu, kendisine itaat eden topluluklarin kisa siireli sadakati {izerine
tarihte yer edinmistir. Yeni yurt miicadelesi herhangi bir doktrine da-
yanmadigi igin de toprak kazanimlari fetih yerine istila kavrami ile anlati-
lagelmistir. Cengiz Han'dan Ilhanlilar ve Timurlulara kadar devam eden
bu yagma ve capul odakli istilalar, diinya siyaset ve kiiltiir tarihinde ol-
dukca renkli izler birakmistir. Ele aldigimiz konu geregi, bu toplumun
iizerinde durulmasi gereken belirgin 6zelliklerinden biri de tiim diinyanin
tizerinde birlestigi "hile" ve "tuzak" odakli siyaset gelenekleridir.

Sark kurnazligi, Dogulu barbarlik, acimasiz Tatarlar ve hatta kan d6-
kiicii Tirkler gibi kiiltiir tarihinde cokga rastlanan kliselerin olugsmasinda
istisnasi1z Mogol siyaset tarzi belirleyici olmustur. Kazang ve iistiinliik icin
her yol ve yontemi mesru sayan bu yeni cografya fatihleri, kontrolsiiz ve
heterojen Kkitlelerin barbarligi ile neredeyse hicbir evrensel ve konjonktu-
rel degeri dikkate almamislardir. Bu siyaset tarzinin uzun soluklu etkisi
edebiyat, sanat gibi kiiltiirel iriinlerde kendini goéstermistir. Mogollar
donemini anlatan tarih eserlerine baktigimiz zaman karsimiza ¢ikan bu
hilekar savascilarin toplumsal bellek iizerindeki kalici etkisi uzun siire
devam etmistir.

Sa‘d b. Muhammed Huzeyfe el-Gamdi'nin “donek biri” diye tavsif et-
tigi Hulagu’nun oglu Yesmut ile Sontay Noyan komutasinda sevk edilen
Mogol kuvvetleri Meyyafarikin’e yaklastiklarinda, Mogol komutanlari
diismanlarin1 fethedilmesi gii¢ kalelerinden ¢ikartmak icin her zaman

* iskender Pala, Iki Dirhem Bir Cekirdek, LM Yayinlari, Istanbul 2002, s. 26-27.
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“kaypak yola ve hileye basvurdugunu" belirtir.” Ilhanli ordusu da savas-
larda hileye bagvurmus ve diisman askerlerinin bulundugu sahayi su al-
tinda birakma yontemini kullanmistir. Fakat, en dikkat cekici uygulama,
makale konusu da olan kilik degistirme formunun Cengizlilerde yaygin
uygulama 6rnekligi bakimindan 6zel bir anlam ifade etmesidir. Tarihgi
Residiiddin, Sandagu Noyan’in Musul Kalesi’ne yardima gelen Memlak
askerlerini piiskiirtmek tizere yola ¢cikmasi ve onlar1 bozguna ugratmasin-
dan sonra yapilmis bir hileyi aktarmaktadir.” Sandagu Noyan, bir tiimen
ve her birinin ii¢ at1 olan askerle Meml{ik ordusunu karsilamaya ¢ikmis;
Memlikleri yendikten sonra onlarin kiyafetlerini giymis, saclarini da
yanlardan asagi dogru sarkitarak tipki Memliik askeri gibi Musul’a ilerle-
mistir. Askerleri goren halktan bircogu, seving gosterisi yapmak icin kale-
yi terk etmis; bunun iizerine Mogollar bu kalabalig1 iki yandan sararak
yok etmislerdir. Boylece alt1 aydan beri direnen kale miidafilerinin mane-
viyat1 kirilmis ve kalenin teslimi kolaylagsmistir.”

Tarihgilerin iizerinde birlestigi; "Mogollarin séziine giiven olmaz."
veciz tespiti Mevlana Celaleddin tarafindan da paylasilan bir olgudur:
“Burada da hilekar Mogollar, ‘Misirlilar’dan birini ariyoruz. Misirlilar: bu
tarafa toplayin da aradigimiz ele gecirelim’ derler. Kim gelirse, ‘Hayir, bu
degil. Sen gec oracikta otur’ derler de, bu suretle herkes derlenip toparlan-
di mi1 bu hileyle hepsinin boynunu vururlar. Onlar, ezan sesi duyunca
Tanr1 davetcisine uymazlardi ya, onun somlugu yiiziinden, hilekidr Mogol-
lar’in daveti, onlar1 6liime kadar cekti, siirdii.””

Mevlana'nin "hilekar" olarak bildigi ve tanimladigi Mogollar, Anado-
lu halkina da bu baglamda yabanci kalmamaiglardir. Yine kiyafet ya da don
degistirme yontemi ile hile yapan Mogollar, bu cografyada, kilik degistir-

® Huzeyfe El Gamdi, Sa‘d b. Muhammed, "Meyyafarikin’de Kahramanlik ve Fedakar-
lik" Cev. M. Mehdi Ilhan, Tarih Arastirmalar: Dergisi, Cilt: 29 Say1 47, 2010, s. 227-
242.

* Residiiddin Fazlu’l-lah Hemedani, Cami‘ el-Tevarih-i Residii’d-Din Fazlu’l-lah He-
meddni, (tas. Muhammed Rasen-Mustafa Misevi), Tahran 1373, I11, s. 1042.

*" Mustafa Uyar, “ilhanli (iran Mogollar1) Ordularinin Savas Oncesinde Yaptig1 Strate-

jik Hazirliklar ve Savas Sirasinda Yaptiklar: Hileler", Gazi Universitesi Egitim Fakiilte-
st Dergisi, Say1: XXIX, Ankara 2009, s. 437-447.

** Mevlana Celaleddin Rumi, Mesnevi, C. 3, Cev. Veled Izbudak, MEB Yayinlari, Istan-
bul 1990, s.69.



Tiirk Kiiltiirii incelemeleri Dergisi 217

me yontemli bir hile motifi icin somut ornekler tiretmislerdir. Rivayete
gore Mogol hiikiimdar1 Cengiz Han, Harezmsahlilar ile Selcuklularin
arasina ihtilaf meydana getirmek amaciyla askerlerine Harezm askerleri-
nin "kiyafetlerini giydirerek" Selcuklu sehirlerini yagmalatir. Selcuklular
bu durumdan Harezmsahlarin sorumlu oldugunu diisiindiigii icin onlara
diismanlik beslemeye baslar. Harezmsah Sultani Celalettin Harezm, Alaet-
tin Keykubat’a, bu saldirilarin kendileri ile ilgisi bulunmadigini yazan
mektuplar gonderse de Sultan Keykubat, yazilanlara inanmayarak saldiri-
larin sorumlusu olarak Harezmsahlilar1 suglar. Mogollarin giristikleri bu
hile ise yarar, Anadolu Selguklular: ile Harezmsahlilarin arasina husumet
girmis olur.” Mogollarin basar1 ugruna her yolu miibah géren yaklasimlari
burada kilik degistirme seklinde tezahiir etmistir.

Su halde, artik tarihte bir hilekar Cengiz bulunmasa da onun namini
yasatan bir hile oyunu bizlere kalmis goriiniiyor. Daha ¢ok kilik degistir-
me yontemi ile yaniltmaya ve basarmaya doniik bir icray: karsilayan bu
oyun formu, adlandirmalar1 ve uygulamalar:1 farkli olsa da 6ziinde Mogol-
larin yaygin olarak kullandigi ama tiim mitik zamanlardan beri var olan
oyunun ve hilenin biiyiisiine dayanmaktadir. Tiirkiilerde, masallarda,
destanlarda, hikayelerde karsimiza ¢ikan bu hileli degisimlerin her biri
icin “Ali Cengiz Oyunu” ibaresini kullanabiliriz. Ozel bir Ali Cengiz Hi-
kayesi ya da 6zel isimli bir Ali Cengiz arastirmasinin yersizligini de kabul-
lenmeliyiz. Bu hilekar kahraman zaman zaman Keloglan kisvesinde za-
man zaman da baska anlatilarda siradan hallerde karsimiza ¢cikmaya de-
vam edecektir.

Pir Sultan'in “Manzum Ali Cengiz Oyunu” adini da verebilecegimiz
meshur siiri bu degisim formunun en giizel 6rneklerinden biridir. Siirde
tipki Ali Cengiz Hikayesi'nde oldugu gibi sirali bir sekilde degisim oyunu
ya da hileli degisim stratejisi ele alinir. Pir Sultan Abdal, Ali Cengiz Oyu-
nu'ndaki gibi kahraman mitosuna da uygun olarak bir “usta” roliinde
degisim oyununu yani Ali Cengiz Oyunu'nu baslatir. Oyun, hamlelerin
sonunda yutulan ya da yenilenin kaybettigi ve hayatta kalanin tekrar in-
san olarak evvelki haline dondiigii bir formda kurgulanmistir. Ali Cengiz
Hikayesinde de, sonunda padisahin da takdirini kazanan zeki ve uyanik
geng, oyun hamleleri sonucunda tavuk olup darilar1 toplayan dervisi, san-

* www.turktarihim.com, erisim tarihi 10.12.2014.
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sar olup bogarak hayatta kalmay1 basarir. Buna sasip kalan padisahin kar-
sisina asil kimligi ile ¢ikar ve "Ali Cengiz Oyunu buna derler. O dervis
benim ustam idi. Beni helak etmek istiyordu. Yine ondan usta cikip onu
telef eyledim." diyerek bu oyunu tanimlamis olur.

Allah Allah desem gelsem
Hakkin divanina dursam
Ben bir yanil alma olsam
Dalinda bitsem ne dersin

Sen bir yanil alma olsan
Dalimda bitmeye gelsen

Ben bir giimiis ¢ovmen olsam

Ceksem indirsem ne dersin

Sen bir giimiis covmen olsan
Cekip indirmeye gelsen

Ben bir avug cavdar olsam
Yere sacilsam ne dersin

Sen bir avug ¢avdar olsan
Yere sacilmaya gelsen

Ben bir giizel keklik olsam
Bir bir toplasam ne dersin

PIR SULTAN ABDAL

Sen bir giizel keklik olsan
Bir bir toplamaya gelsen
Ben bir yavru sahin olsam
Kapsam kaldirsam ne dersin

Sen bir yavru sahin olsan
Kapip kaldirmaya gelsen
Ben bir sulu sepken olsam
Kanadin kirsam ne dersin

Sen bir sulu sepken olsan
Kanadim kirmaya gelsen
Ben bir deli poyraz olsam
Tepsem dagitsam ne dersin

Sen bir deli poyraz olsan
Tepip dagitmaya gelsen
Ben bir ulu hasta olsam
Yoluna yatsam ne dersin

Sen bir ulu hasta olsan
Yoluma yatmaya gelsen
Ben bir can alic1 olsam
Canini alsam ne dersin

Sen bir can alic1 olsan
Canimi almaya gelsen

Ben bir cennetlik kul olsam
Cennete girsem ne dersin

Sen bir cennetlik kul olsan
Cennete girmeye gelsen
Pir Sultan iistadin bulsan
Bilecek girsek ne dersin
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ALI CENGIZ OYUNU

Pir Sultan Abdal Ali Cengiz Hikayesi
= Kahraman : Dalda biten yanil elma olur. Kog olur ve oyunu baglatir.
< Hilekar : Glimiis ¢cdvmen olup c¢eker indirir. Hileyle satin almak ister.
= Kahraman : Bir avug cavdar olup yere sagilir. Giivercin olup kagar.
< Hilekar : Keklik olup bir bir toplar. Sahin olup kovalar.
= Kahraman : Yavru sahin olup kapip kaldirir. Elma olup saha siginir.
< Hilekar : Bir sulu sepken olup kanadin1 kirar. Insan olup aldatmak ister.
= Kahraman : Deli poyraz olup teper dagitir. Dart olup yere dagilir.
< Hilekar : Ulu bir hasta olup yoluna yatar. Tavuk olup toplamaya baslar.
= Kahraman : Bir can alic1 (azrail) olur canim alir. Sansar olup bogar.
< Hilekar : Cennetlik bir kul olup cennete girer. Oliir ve oyunu kaybeder.

= Kahraman : Pir Sultan {istadini1 bulup birlikte girerler. Oyunu kazanir, insana doniisiir.

Ali Cengiz Oyunu

Ali Cengiz oyunu baglaminda karsimiza cikan degisim, kahramanin
istegiyle gerceklesir ve ihtiyaca gore ardisik degisimler biciminde kurgu-
lanir. Rakipler, birbirlerinin biiriindiigii formu alt etmeye yonelik siirekli
degisken ve bir oncekinin dogal/tabii 6zelligini zaafa doniistiirecek yeni
bir bicime girme yarisindadirlar. Kivraklik, zeka, zaafi 6nceden farketme
ve elbette maharetin de dnemli oldugu, hayvan veya nesne bicimine do-
niismek suretiyle oynanan bu degisim yarisinda, sonuc 6nemlidir. Aradaki
hayatta kalma ya da krizi savusturma hamleleri de elbette degerlidir; fakat
kazanani oyun sonunda hayatta kalan belirlemektedir.

Degisim oyununun goriildiigii anlatilarin temel kurgusu kahramanin
istenen hedefe varmak icin verdigi miicadeleye ve bu zorlu oyunu gecerek,
“ustasindan daha hiinerli” oldugunu ispat etmeye calismasina yani kah-
ramanliginin ilanina dayanir. Bu tiir anlatilarda kahramanlik yolculuguna
citkma gorevi cogunlukla bir delikanliya verilir. Bazi masallarda da bu
gorevi yoksunluklara savas acan Keloglan tistlenir.

Hikayede, anlat1 yaraticis1 fakir bir kadinin akilli, yakisikli, hiiner ve
marifet sahibi oglunu anlat1 sahnesine ¢ikarir. Aynur Kocak, kahramanin
seciminde toplum yasamiyla birlikte icinde bulunulan etkilesimlerin ve
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gecmisten gelen Kkiiltiirel birikimlerin de etkili oldugunu belirtir.” Bu
baglamda anlatinin daha basinda kahramanin tanitimi yapilirken ekono-
mik olarak alt kesimde bulunmasina ragmen, "Bu gencin gerek akil ve
zekdda gerek hiiner ve marifette ve hiisn i cemdlde mezkiir sehirde bir misli yok
1di." ctimlesi ile onun temelde zeka ve hiinere dayali Ali Cengiz Oyunu’nu
basariyla 6greneceginin emareleri verilmis olur.

Hikayeye gore, bu gencin zekada ve marifetteki iiniit Haydarabad emi-
rinin kulagina gidince emir, ana-ogulu huzura davet eder. Gencin kabili-
yetini ve zekasinin derecesini 6lcmek isteyen emir, ona bazi sorular sorar.
Boéylece delikanli anlatidaki ilk sinavini emir karsisinda vermis olur. Emi-
rin hizmetinde istihdam edilen bu geng, ¢aliskanlig: ile hem emirin hem
de gevresindekilerin takdirini kazanmayi basarir.

Emirin yaninda calisan kahramanin, anlatilarin dogas: geregi, asama
kaydetmesi gerekir ve emir, bir giin o tetikleyici soruyu sorar: “I¢inizde Ali
Cengiz Oyunu denilen seyi bilen kimse var m1?” Aslinda ne geng ne de orada
bulunanlar bu oyunu bilmemektedir. Ancak kendine giivenen ve artik
"siradanlik" gomlegini iistiinden atma vakti gelen delikanli, padisahin
karsisina koydugu dev olan Ali Cengiz Oyunu’nu 6grenme hedefini kolay-
likla kabullenir ve buna istekli olur. Delikanlinin bu zorlu goéreve talip
olma cesaretini gostermesi, siradanliga "hayir" diyen kahramanin yolculu-
gunu baglatmasi olarak diisiinmek gerekir.

Degisim oyununu 6grenme isteginin tetikleyicisi, bazi anlatilarda fa-
kir ve siradan kahramanin padisahin kiziyla evlenme istegi olarak karsi-
miza ¢ikar ki bu da yine siradanliga kars: cikistir. Campell bu duruma bir
anne ve iki kiiciik oglundan olusan bir Kizilderili hikayesini 6rnek goste-
rir. Anne ¢ocuklarina “Evlerin etrafinda oynayabilirsiniz ama kuzeye git-
meyin.” der, cocuklar kuzeye giderler’ boylelikle macera baslar. Delikanl
da tipk: hikayedeki cocuklar gibi padisahin sartini hi¢ diisiinmeden kabul
ederek maceray1 baslatir. Aslinda bu oyunu 6grenmeye aday delikanlilar
fakirlik, yalnizlik gibi eksiklerin yaninda zeka, hiiner ve maharet sahibi

* Aynur Kogak, "Bir Kahraman Modeli Olarak Karaguk Coban", Dede Korkut ve Geg-
migten Gelecege Tiirk Destanlari Uluslararast Sempozyumu Bildirileri Kitabi, (Ed. Yilmaz
Yesil), Tiirksoy, Ankara 2011, s. 165-171.

. Joseph Campbell, Mitolojinin Giicii, (Cev. Zeynep Yaman), MediaCat Kitaplari, Is-
tanbul 2010, s. 202.
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olma gibi 6nemli iistiinliiklere sahip olduklarinin ayirdina varmaislardir ve
bunu kamuoyuna ispat etmek, iclerindeki devi harekete gegirmek igin
firsat kollamaktadirlar. Campbell, anlatilarda kahramanin agmas1 gereken
esiklerin somutlandig1 ejderha i¢in, zaman zaman psikolojik ejderha ibare-
sini kullanir. Ona goére bu biiyiik dev, “kisinin kendi egosuna bagliligidir
ve ruhi olarak kendi icimizde ve bize aman vermeyen egomuzdur.”” Hi-
kayede delikanliy1 harekete geciren kendi egosu yaninda emirin yani giicli
elinde bulunduranin egosudur. Makale konusu olan anlatimizin Ali Cen-
giz’e doniisen asamasinda da temel esigin emirin asilmasi gii¢ egosu oldu-
gu diisiiniilebilir. Bu baglamda anlatinin i¢ ice ge¢mis ikili kahramanlik
mitosuna dayandigini soyleyebiliriz. Emir, yaninda calisan delikanlidan
Ali Cengiz Oyunu’nu 6grenmesini istemekle iki icsel itirafta bulunmus
olur. Birincisi karsisindakilerin kendisine denk olmadigini gosteren kibir
ve gururu, digeri de mutlak giicii temsil eden bir padisah olarak kendisi-
nin dahi gii¢ yetiremedigi bir esrar olan Ali Cengiz Oyunu’na duydugu
haset duygusudur.

Emir kendisinde bulunan daha ilksel kahramanlik ideallerini hareke-
te gecirdigi gencler iizerinden, kendi -s6ziim ona- ileri agamasini gercek-
lestirecektir. Delikanlinin yenilgisi ve Ali Cengiz’in ¢oziilmesi ile egosu
tizerinden kendi ejderhasi ile yiizlesir. Tipk: yedi basli canavarin yengisi
kadar imkansiz duran bir asamanin gerceklesmesi ile padisah da mitolojik
anlamda tam olarak kahramanlasmis olur. Ciinkii son tahlilde yenilmesi
gereken bu ickin ejderhadir. Anlatida gen¢ adamin Ali Cengiz devini as-
mas1 da evrensel kahramanlik mitosu baglaminda anlamlidir. Campell’in
deyisiyle toplumda kurabiye kalibindan ¢ikmis gibi kendisine yiiklenmis
hayatlar1 yasayan insanlardan®™ farkli olarak ¢ogu zaman oliime de teget
gecerek korku ve basar1 arasinda gizlenmis olan yasam oyununa cesaret
edenler, kahramanlik yolculugunu baglatmis olanlardir.

Calistigimiz anlatida, Ali Cengiz'i aramak igin yola cikan delikanli,
siyahi dervislerin her seye vakif oldugunu diisiinerek yolda karsilastig: bir
dervise Ali Cengiz'i sorar ve emirin Ali Cengiz Oyunu’nu 6grenmek iste-
digini anlatir. Dervis, onu Ali Cengiz'e gotiirebilecegini sdyleyince birlikte
dagdaki bir magaraya giderler. Magaranin duvarlarinda kudiimler, tefler,

? Joseph Campbell, a.g.e., s. 194.
s Joseph Campbell, a.g.e., s. 196.
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cevganlar, teberler, tespihler, siseler yaninda insan kemikleri vardir. Bazi
metinlerde bu goriintiiye cok sayida altin ve miicevher de eslik eder. Ali
Cengiz ustasi, anlatinin ejderhasi olarak gizli magarasinda yigin yigin
altinlar ve bazen de tutsak bir gen¢ kiz tutan “antika” insanlara karsilik
gelir. Ne icin ve ne kadar biriktirecegini bilmeden saklayip duran bu in-
sanlar” anlatilarda ayr1 misyonlar1 yerine getirirler. Kiidiimlerin, teflerin,
cevganlarin, teberlerin, tespihlerin, siselerin bulundugu magara, samanla-
rin yasadigi mekani da akla getirmektedir.

Gordiikleri karsisinda hayrete diisen geng, nicin orada bulunduklari-
nin sorgulamasini yapinca dervis, Ali Cengiz'in kendisi oldugunu ve emire
vaat ettigi oyunu kendisine 6gretmek icin bir kac giin burada egitim gor-
mesi gerektigini soyler. Bir kahramanlik kariyeri yapmak isteyen geng
adam, sadakat, 6lciiliiliik ve cesaret gibi sovalyelik erdemleri ile “hayatini,
bu diinyanin degerlerinden kurtulmaya degil o degerlere sadik olmaya
adamay1 kabul ed(er).”” ve egitime hazirlanir.

Ustasin1 bekleyen genc, bir taraftan da mekani tanimak icin gezinir-
ken kapilardan birini actiginda iceride giizeller giizeli bir kiz goriir. Bu
kiz da tipki pek ¢ok geng gibi Ali Cengiz Oyunu’nu 6grenmek igin dervi-
sin yanina gelmis ve bir daha oradan ¢ikamamustir. Ancak kiz, diger genc-
lerden daha akilli davranarak oyunu “6grenmemis” gibi yaparak canini
kurtarmay1 basarmistir. Oyunu 6grendiklerini ustasina ispat edenler ise
ustanin gazabina ugramistir. Geng kiz, delikanliya ustanin anlattig: hig bir
seyi 0grenmemis gibi yapmasini 6giitleyerek kurtulusun anahtarini verir

Bu anlatilarda, kahramanlarin 6grenmek istedikleri degisim oyunu-
nun ustasi, bu mahareti kendinden bagkasinin edinmesini istemeyen ve
oyunu 6grenenleri de insafsizca oldiiren bir karakterdir. Bu nedenle kah-
ramanlarin karsisindaki rakip zorludur. Ancak tipik bir ejderha olan Ali
Cengiz’i yenmekle de 6liim ve basar1 arasindaki yasam oyununu yani kah-
ramanlik macerasini basari ile ge¢mis olurlar. Bunun karsilig: da, siradan-
lasan ve kendisine bigilen rollere itirazi olmayanlarin anlayamayacagi
mutlulugu ve kendi hayatini yasamakla 6diillendirilmek olacaktir.

* Joseph Campbell, a.g.e., s. 195.
s Joseph Campbell, a.g.e., s. 199.
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Delikanli ile dervis egitime baslarlar. Ancak genc, dervisin anlattikla-
rinin hicbirini anlamamis gibi davranir ve soylediklerinin tam tersini
soyler. Mesela dervis “elif” derse geng “direk” der, “be” derse “tekne” der. Bu
duruma cok sinirlenen dervis genci hirpalar. Ertesi giin Ali Cengiz oyun-
larinin yazili oldugu kitabi okutmaya baslar. Delikanli bu kitapta yazili
olan biitiin bilgileri de ezberlemesine ragmen yine hicbir sey 6grenmemis
gibi yapar. Bu durum bir siire devam edince dervis, "Senin bir sey ogrenece-
gin yok. Hayvan gibi bir sey imissin." diyerek onu bir dagin basina birakir.

Ali Cengiz ustasi ya da Ali Cengiz, belli hiiner ve marifetlere sahip
bir usta olmasina ragmen ejderhalarini yenmis bir mitolojik kahraman
olmadigi icin kalfasina ruhsat verme erdemini gosteremez. Anlatinin geng
kahramani agisindan boyle bir miicadele, ayrica kahramanin macerasina
islevsel derinlik kazandirir. Delikanli da aslinda ustasinin icazeti olmadan
ustalagsmustir ve bunu ispat etmek icin oyunu icraya baslar. Delikanli bir at
sekline girer, annesi de onu satmak i¢in emirin sarayina gotiiriir. Ancak
bu sirada dizginleri kimseye vermemesi yoniinde annesine tembihte bulu-
nur. Ilk oyunu basariyla gerceklestirirler. Annesi eve dondiikten kisa siire
sonra oglan da evine doner. Ertesi giin geng, bir ko¢ olur. Annesi onu sat-
mak igin saraya gotiiriirken oyunun ustasi dervis, kogu goriir ve “Vay hin-
zir oglan, nihayet benim hiiner ve marifetimi elimden aldin dyle mi?” diyerek
cok sinirlenir.

Dervis, kadindan kocu kendisine satmasini ister. Kadin kocun dizgi-
nini teslim edecegi sirada kog giizel bir giivercin olur. Dervis, bir sahine
doniiserek giivercini yakalamak ister. Bu sekilde emirin bahgesine kadar
ucarlar. Giivercin bir elmaya doniiserek emirin kucagina diiser. Dervis,
tekrar insan kiligina girerek emire elmanin kendisinin oldugunu soyler.
Sah elmay1 uzatacagi sirada elma, dariya doniisiip yere sacilir. Dervis he-
men tavuk sekline girerek darilar1 yemeye baslar. Bu sirada darilardan biri
sansara doniiserek tavugun istiine atlayip onu bogar. Emir olanlar1 sagkin-
likla seyrederken sansar genc adama doniisiir. Delikanli basindan gecenle-
ri emire anlatir ve 6grenmesini istedigi Al Cengiz Oyunu'nun gordigii bu
degisim oldugunu ifade eder. Geng, ustasinin kendisini 6ldiirmek istedigi
icin onu 6ldiirmek zorunda kaldigini anlatir.

Degisim oyununu ihtiva eden anlatilarda ya da inceledigimiz metin
0zelinde, kahraman zorlu rakibi alt etmeyi basarir. Ali Cengiz Oyunu’nun
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kahraman tarafindan 6grenilmesi ya da oyunun ustast olan Ali Cengiz’in
yenilgisini Campell “aslan olma vakti” ibaresiyle aciklar. Bunu anlatmak
icin de calismak ya da bir teknik 6grenmek amaciyla ustaya gidildiginde
ogrenilmesi gereken her seyin oOziimsenmesinden sonra yuvadan ucus
ritiieline isaret eder. Esas olan, ustanin icazeti ile gerceklesmesi beklenen
bu kahramanlasma mitosunda, usta egosunu yenmekte yetkin degilse ¢1-
ragin, ustaya karsi ileri geri konusmasi ya da 6gretmene kars1 kotii dav-
ranmasiyla baglayan bir ustalasma s6z konusudur.”

Sonug

Pir Sultan Abdal'in "Manzum Ali Cengiz Oyunu" niteligindeki sii-
rinde, masallarda ve bagimsiz Ali Cengiz Hikayesi'nde karsilikli hamlele-
ler biciminde degisim oyunu ya da hileli degisim stratejisi kurgulanmak-
tadir. Kahraman mitosuna uygun ve asama arketipinin iglevselliginde
siradan potansiyel sahiplerinin, istatlar1 alt ederek kahramanlastigi bir
degisim hikayesi ele alinir. Oyun; ustalik, cesaret, yaraticilik ve zeka esli-
ginde sihirli bir "hayatta kalma" miicadelesidir. Kilik degistirme ve basgka
canlilara ve nesnelere doniisim yoluyla karsilasilan giicliigiin "negatifi
tretilerek" imkansiz kusatma saglanir. Bu olanaksizliktan kurtulmak icin
de yeni bir olanaksiz negatif iiretilir. Silsile halinde gerseklesen bu degi-
sim ve doniisiim hamleleri, sonunda yeteneklinin digerinin varligina son
verdigi bir mantiksal nihayete erisir. Rakibini ya da hilekar1 ortadan kal-
diran kahraman, gercek kimligine doniiserek kahramanliginin asikar ol-
masini saglar. Hakki teslim edilen kahraman, asamasini gergeklestirmis ve
meshur bir ustay1 yani kendisi icin bir devi ortadan kaldirmais olur.

Ali Cengiz Hikayesinde ya da diger anlatilarda karsimiza ¢ikan bu
degisim oyunu gizli bir meydan savast halinde gelisir ve sonlanir. Gozler
oniinde gergeklesen bu dogal kapigmalar bir siire sonra sihirli degisim ve
doniisiimlere biiriiniir ve sonunda da hayatta kalan insan kiliginda kendi-
ni teghir eder. Bir meydan muharebesi boylece aciklik kazanir. Yenginin
ve basarinin yetki ve takdir makamindakiler tarafindan da taninmasi ger-
cekleserek kahraman ilan edilmis olur.

* Joseph Campbell, a.g.e., s. 200-201.
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Ali Cengiz Hikiyesi’

Réviyan-1 ahbéar ve nakilan-1 asar soyle rivayet ve bu vech ile hikayet
ederler ki zamin-1 evd’ilde Hindistan’in Haydardbad sehrinde bir fakir
kadin olup bunun gayet giizel ve her tiirli hiiner ve marifete sahip, son
derece akil ve zeki bir evladi vardi. Bu gencin gerek akil ve zekdda gerek
hiiner ve marifette ve hiisn ii cemalde mezkir sehirde bir misli yok idi.
Haydarabad emiri bu cocugun medh ii senésini isitip onu maiyetine almak
arzusuna diistiigiinden validesine haber gonderdi ve genci beraberce ge-
tirmesini de emretti.

Mezbure, emirin bu emir ve talebi {izerine oglunu beraber alip saha
cikti. Emir, genci nazar-1 tetkikten gecirdigi gibi ona s6z sdyleyerek ve
bazi sualler sorarak iktidar ve derece-i zekasini da anlamis oldugundan
hizmetinde istihdam etmek iizere alikoydu ve validesine de gitmek iizere
bir maas tahsis eyledi.

Geng, hizmet-i emirde leyl @ nehar hazir olarak herkesin enzar-1 te-
vecciih ve hiirmetini kazanmis ve nezd-i sahide makribininden olmustu.

Bir giin sah, etrafinda bendegéni ayak iizerinde durmakta bulduklari
sirada sordu: “Icinizde Ali Cengiz Oyunu denilen seyi bilen kimse var
mi1?” Sahin bu suali lizerine kimse cevap vermeyip birbirinin yiizlerine
baktilar. O sirada genc, ileri ¢ikip dedi ki; “Eger miisaade verilirse ve emr-
1 ferman buyurulursa gidip bu oyunu tahsil eder ve gelirim. Emir, mem-
nun olarak; “Haydi git, tahsil et ve cabuk gel.” diyerek ruhsat vermekle
geng¢ derhal huzurdan c¢ikarak Ali Cengiz’in nerede ikamet eyledigini ve
nasil bir adam oldugunu tahkike basladi.

Bu sirada carsida bir dervise rast geldi. Geng, seyyah dervislerin her
seye vakif olduklarini diisiinerek bunun yanina sokulup elini optii ve Ali
Cengiz’i ona sordu. Dervis sual etti: “Oglum, Ali Cengiz’i ne yapacaksin?”

"Ali Cengiz Hikayesi, Istanbul : Itimad Kitiibhanesi, [t.y.] 8 sayfa ; 16 cm ("Milli Masal-
larimizdan" isimli bir masal serisi yapan Itimat Kiitiiphanesi tarafindan yayimlanan
serinin diger masallari; A§1k Garip, Seyfiilmiilik Hikayesi, Riz-1 Nihan ile Mih- 1
Fiiraze Sultin, Gill ile Sitemkar, Tayyarzide Bin Bir Direk Batakhanesi, Hursit ile
Maiah Mihri, Helvaci Giizeli, Kahveci Giizeli, Muradina Nail Olan Dilber, Muradina
Nail Olmayan Dilber, Tasa Kusunun Hikayesi, Bilur Kogk ile Elmas Sefine Hikaye-
si, Hirsiz ile Yankesici, Kaka Giizelinin Hikayesi, Aglayan Nar ile Giilen Ayva,
Zimriid @t Anka Kusu Hikayesi, Cefa ile Sefa Hikayesi, Ali Cengiz, Igneci Baba, ve
Kara Yilan isimleri ile basilmistir. Arap harfleri ile basilan masallarda tarih bulun-
mamaktadir.)
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“Oyununu ogrenecegim.” “Bundan maksadin nedir?” “Emir bu oyunu
gormek istiyor da.” “Oyleyse gel, ben seni Ali Cengiz’in yanina gétiire-
yim.” diyerek gencin elinden tutup yiiriimeye basladilar. Biraz gidip se-
hirden ¢iktilar, bir daga vasil olup orada bulunan bir magaraya girdiler.
Geng, Ali Cengiz’i gérmek sevdasiyla bila-itiraz dervisi takip ediyordu.
Magarada dervis genci bir odaya gotiirdii ki burasi kendisinin ikametgahi
idi. Odanin doért duvarinda kudiimler, tefler, cevganlar, teberler, tespihler
asil1 oldugu gibi bir tarafinda da bircok siseler, eniklerle beraber 6lii kafa-
lar1 ve insan kemikleri varda.

Geng bunlar1 goriince diicar-1 hayret olup dervise, oraya ne igin gel-
diklerini sordu. Dervis: “Oglum sen Ali Cengiz’i ariyordun. Iste aradigin
adam benim. Emire vaat ettigin oyunu sana oOgretecegim. Ancak, bunu
tahsil etmek icin burada birkag giin kalacaksin.” Geng bu teklife raz1 ol-
dugundan ve magaraya gelinceye kadar da aksam oldugundan geceyi orada
gecirdiler. Ertesi giin gen¢ uykudan uyandigi zaman dervis meydanda
yoktu. Onu taharri etmek iizere odadan cikip magaranin i¢ini dolagmakta
iken bir kapiya tesadiif eyledi.

Mezkur, kapiy1 acip iceri girdiginde gayet giizel bir gen¢ kizin otur-
mus gergef islemekte oldugunu gordii. Bu sirada mezbure dahi genci gor-
digiinden kim oldugunu sormakla; “Ben, beni 4demim ve sahin mukar-
reblerinden biriyim. Ali Cengiz Oyunu'nu 6grenmek {izere beni buraya
bir dervis getirdi. Ya sen kimsin, insan misin, peri misin? Burada ne gezi-
yorsun?” “Ne cinim, ne periyim, senin gibi beni 4demim. Cocuk iken bir
giin sokakta bu dervis beni tutup buraya getirdi. Geldiginden ertesi giini
beni kargisina alip okutmaya basladi. Ben, onun bana 6gretmek istedigi
seyi bir tirli 6grenemedim. Ne soyledi ise ben onun aksini séyledim.
Nihayet fena halde hiddet ederek beni bu odaya kapadi.”

Kiz bu s6zi1 s6yledikten sonra genci odanin bir tarafina gotiirerek bir
kapak acip derin bir kuyu gosterdi. Bu kuyu agzina kadar insan lasesiyle
dolu idi. Kuyunun kapagini kapadiktan sonra dedi ki; “Bu insanlar1 gor-
diin mii? Iste bunlarin ciimlesini o dervis buraya getirmis, okutmus, oku-
duklar1 seyi bellediklerinden ciimlesini bu kuyuya atip 6ldiirmiistiir.
Oliimden kurtulmak icin yalniz bir care vardir ki o da dervisin okuttugu
ciimleleri bellememek, 6grenmemektir. Iste size nasihatim budur. Yarin
dervis seni okutmaya baslar. O, ne sdylerse sen tersini soyle. Bir sey 6g-
renmemis gibi davran.”
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Geng, kizin bu sozlerine tesekkiir ederek dogruca dervisin odasina
geldi. Biraz sonra dervis gelip gence; “Gel oglum, seni okutayim. Oyunu
o0gren de saha malumat ver.” demekle geng, dervisin 6niine diz ¢okiip
oturdu. Dervis raftan bir kitap alip acti ve okutmaya baglad: ise de geng
bir tiirlii belleyemiyordu. Mesela dervig “elif” derse gen¢ “direk” diyor,
“be” derse “tekne” diyordu. Nihayet dervis fena halde hiddet ederek genci
bir iyi dovdii ve birakti.

Ertesi giin sabahleyin erken, raftan diger bir kitap alarak gence verdi
ve dedi ki; “Iste bu kitap Ali Cengiz gosteriyor. Tekmil oyunlar bunda
yazilidir. Bunu sana okutacagim, eger dikkat eder, tahsil eyler isen fe-biha
yoksa seni bir ise yaramaz diye kovacagim.” Bunun {izerine dervis genci
okutmaya basladi. Geng, kitabi1 mitkemmelen okuyup belliyor ise de dervi-
se daima ters ters seyler soyliiyordu. Bu hal ile birkac giin gecti. Nihayet
dervis dedi ki; “Senin bir sey 6grenecegin yok. Hayvan gibi bir sey imis-
sin.” Bunun {iizerine onu elinden tutup magaradan cikardi ve dag basina
gotiliriip birakti.

Geng oradan yiiriiyerek dogruca hanesine gelerek validesini buldu,
elini optiikten ve hayir duasini aldiktan sonra dedi ki; “Valide, yarin ben
bir at olacagim. Beni alip emirin sarayina gotiir ve ona sat. Fakat sakin
dizginimi teslim etme.” Ertesi giin validesi ahira gitti, gayet giizel bir kii-
heylan at duruyor. Bunu alip sahin nezdine gotiirdii ve bin altina sattu.

Kadin hanesine geldikten biraz sonra oglu gelerek validesine dedi ki
“Yarin ben koc olacagim. Yine beni emirin sarayina gotiir ve sat.” Ertesi
giin kadin gayet biiyiik ve misli goriilmemis bir kogu tutarak saraya gider-
ken mezkur dervis bunlara tesadiif etti. Kogu goriince taniyarak, piir hid-
det kendi kendine; “Vay hinzir oglan, nihayet benim hiiner ve marifetimi
elimden aldin 6yle mi?” diyerek kadinin yanina gitti. “Valide bu kogu
bana sat, ne istersen vereyim.” dedi. Kadin pazarligi ederek hayvani teslim
edecegi sirada koc giizel bir giivercin olup siiratle uctu. Bunu goren dervis
derhal bir sahin olarak giivercini takibe basladi. Bicare kadin orada sasirip
kalmuist1. Giivercin 6nden ve sahin arkadan ucarak emirin sarayina kadar
geldiler.

Sah, sarayin bahcesinde oturmus, seyran ediyordu. Giivercin bir elma
sekline girerek emirin kucagina diistii. Dervis de o anda insan kiligina
girerek huzura gelip “Sahim, o elma benimdir, bana ver.” dedi. Emir ise
bundan diicar-1 hayret olarak “Neden senin oluyormus. Bana gokten diis-
tli, benimdir.” cevabini verdiyse de dervisin rica ve ibramui iizerine elmayi
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vermek iizere davrandi. O sirada sahin elindeki elma, dar1 olarak yere
sacildi. Bunu goren dervis, derhal bir tavuk sekline girip, darilar1 birer
birer toplayip yutmaya basladi. Bu esnada darinin biri bir sansar oldu ve
diger darilar1 toplamakla mesgul olan tavugun iizerine atilarak onu tutup
bogdu.

Bu ahvali emir hayretle temasa ediyordu. Sansar tavugu bogduktan
sonra silkinip evvelki gibi gen¢ adam oldu ve huzurda yer 6piip ayakta
durdu. Emirin hayreti gittikge artmakta idi. Adeta gordiigii seye inanami-
yordu. Dedi ki “Vay sen misin, bu hal nedir?” “Evet sahim, iste 6grenme-
yi emrettiginiz Ali Cengiz Oyunu buna derler. O dervis benim ustam idi.
Beni helak etmek istiyordu. Yine ondan usta ¢ikip onu telef eyledim.”
diyerek gecirdigi ahvali birer birer hikaye eyledi. Sahin fevkalade zevkine
giden bu halden memnun olarak gence bin altin ile miikemmel bir konak
ihsan etti ve hizmetinde ibka ile onun akil ve dirayetinden, zeka ve irfa-
nindan istifade etmekte devam eyledi.

Hitam

“IN THE PROJECTION OF ALI CENGIZ STORY HERO’S
INVISIBLE POWER: METAMORPHOSIS”

Abstract

Some of the types and motifs located in the literary tradition is universal, some are
specific to the community. Change or metamorphosis motif, get rid of the difficulties faced
by the hero, solutions to problems, fulfilling various functions like a success, appears as a
form found in many nations and Turkey also found in the literature nevica literary
tradition. Change motif used in a broad perspective from epic poetry to the people is is
assumed to a strategy form be able to say in time strategy game. This form used to prove
bravery, to show the seizure of power, was called by the time the Ali Cengiz Game.
Today, Ali Cengiz Game expression, "subtly and trickery scheme " identified with
meaning, “Gl-i Cengiz” so "Cengiz tricks", "Mongolian game" in response to an
expression_formed by specialized and for each of the tricky change that In poetry, tales, in
the epics, that appear in the story Ali Cengiz Game expression was used.

In this study, "Ali Cengiz Story" printed by Itimat Library with the Arabic alphabet
in series of the "Our National Tales" were transferred to the Latin alphabet, the
projection in this story, The use of the motif of metamorphosis and of the exchange game
has tried to present. The story describes that an ordinary boy went on to learn the heroic
journey to exchange game, same name from a master called "Ali Cengiz", the steps
according to the heroic myths and the young man defeated the master, did not want
anyone to learn the exchange game, of using his method. In this game, metamorphosis
becomes a race to beat his opponent with exchange moves, the winner also will be
successfully completed the heroic adventure.
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